In palestra. Alunni al lavoro nell ambrto del progetto

Calvusano

Successo per il D1g1tal
day organizzato
dall’Isututo

sta. Con unosguardo alfuturo la
€ con

dove la tecnologia si

linventiva e la creativita. Questa
sabato scor-

i ammnosoereallefa—

Se tecnolo gla e pratiche realmate con
e creativita

vanno a braccetto

metodologie innovative
affidamento al digitale. Rjgado
Iragazzinidella scuola dell’in-
fanzia di Viadana, delle scyoje
primarie di Isorella, Calvisano e
Viadana e delle scuole seconda-
rie diIsorella e Calvisano hanno
preparato diversi stands ad illu-
strare i lavori svolti in classe: pla-
stici con circuiti elettrici su cui

hanno programmato e fatto

muovere modellini costruiti con
il kit Lego WeDo 2.0., percorsi
per Bee-Bot, per i robottini edu-
cativiDoceMind, disegni realiz-
zati con la tecnica della Pixel Art,
plastici realizzati con program-
mi per arredo di interni, attivita
con programmi di composizio-
ne musicale. I progetto, forte-
mentevolutodalladirigente sco-
lastica Paola Bonazzoli perla va-
lenza educativa e formativa, ha
comvoltoatnv:‘ain;nmghahmm,
insegnanti team digitale
g)lasquaneﬂo, Bodini, Tira, Baz-
zani, Galli, Fiini, Tata),e @ mse-
 paesi della Bassa, quelliche fan-  gnant dei tre ordini di Souols
no capo all'Istituto comprensivo  (Della Bona, o A
di Calvisano. Infattidaquesta en- Marzocchi, ]]_:)cnc(;nnli'O o,
tita scolastica & stato organizzata gpmagﬁ) nella scoperta e
la prima edizione del oll'uso consapevole delle nuo-
day»: un'iniziativa di promozio- - U ' i
ne e formazionesul Coding, laro- vela ifestazione haregistra”
botica e il digtale. ComvOR R ecip pui el
B e S o s
secondanadﬂgmdoap r Ge. curiosi di sperimentare giochi e
ne» di Calvisan® Egciuot reorsidigitalichestimolanol
grado«Bacheleb)dl jta i program-
condaria dil fantasiaelacapacita iPH
tuttinelle goc . sercare soluzioni creat-
Isorella, UtON * ol & stato fi-  mareericercart
stre. L'event© ve divertendosi. //




